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URT RFACTOR LIGA je takmicenje na rFactor simulatora voznje. Liga se igra na racunarima povezanih a LAN mrezu

kao medjusobna trka 6 takmicara.

Liga se igra u modu Super Toaring Cars V1.6.

Staze su virtualne staze a viasni¢tva URT-a i svako neoviai<eno koriiéenje je zabranjeno.

Startni brojevi su anapred dodeljeni i sve trke se voze sa istim brojem.

Kotizacija za jednu trka sa kvalifikacijama je 200 din. i placa se pre starta kvalifikacija.

Takmi€ara koji ne nastupi na prvom i dragom trkackom vikenda bice zabranjeno dalje acesce.

konac¢ni plasman.

Na kraju lige proglasava se sampion u konkarenciji vozaca i klubova.

Trkacki vikendi za 2017/2018. sa:

NOVEMBAR

04-05.11.2017.
11-12.11.2017.
18-19.11.2017.
25-26.11.20117.

DECEMBAR

02-03.12.2017.
09-10.12.2017.
16-17.12.2017.
23-24.12.2017.

JANUAR
13-14.01.2018.

Svi takmicari ulaze a



Kvalifikacije

Kvalifikacije se voze subotom od 17:00h uz obavezu da se svi takmicari moraja pojaviti do 18:00h. Svaki takmicar
ima pravo na 5 kvalifikacionih kragova koji se voze zajedno sa jos 5 takmicara a LAN-u. Pozicije na starta se odredjuju po
postignatim vremenima najbrzeg kraga a odnosa na sve takmicare, a ne samo a grapi u kojoj je vreme postignato. Vozac< koji
nije vozio kvalifikacije. na trci startuje kao poslednji a grapi.

Takmicari su po rezaltatima kvalifikacija rasporedjeni u grupe prema atvrdjenoj semi koja ce biti objavljena odmah
nakon zavrsenih kvalifikacija.

Takmicar koji ostvari najbrze vreme u kvalifikacijama dobija 1 bod.

Kvalifikacije prolazi maksimalno 30 takmicara poredanih po postignatim vremenima. Svi takmicari koji ne buda a tih
30 takmicara sa zavrsili takmicenje za taj trkacki vikend.




Trke

Trkacki dan pocinje nedeljom a 14:00h. Trka vozi maksimalno 30 takmicara, podeljenih u maksimalno 5 grapa po 6
takmicara. Trka je podeljena u 3 faze.

U prvoj fazi takmicari startuju po redosledu sa kvalifikacija i to po anapred atvrdenom modela koji je a priloga. Dazina
trke u prvoj fazi je priblizno 30% od dauzine glavne trke.

U druga fazu prolaze takmicari koji su se kvalifikovali kao 1. i 2. u svakoj grapi kao i 2 najbolja tre¢eplasirana.
Plasman za najboljeg tre<eg odredjuje se po vremenu trke, a ako je to isto onda ko ima bolji najbrzi krag. DuZina trke a ovoj
fazi je 45% od duzine glavne trke. U ovoj fazi startne pozicije su u obrnutom rasporedu u odnosa na plasman iz prve faze i to
po atvrdenom modela koji je a priloga.

Treca faza je malo i veliko finale.

Malo finale za pozicije od 7. do 12. mesta vozi se a daZini glavne trke -2 kraga. U njema acestvaja 4.,5. i 6. iz trka
druge faze.

Veliko finale za pozicije od 1. do 6. mesta se vozi a dazini priblizno 40 km. Za njega se kvalifikaju 1.,2.i 3. iz trka
drage faze.




Bodovanje

Svaki takmicar a toka trkackog vikenda osvaja bodove za osvojena mesta na trkama po anapred atvrdjenoj tabeli.

FAZa POIICI)a BODOVI FAZA
. mesto Malo finale
. mesto
. mesto
. mesto
. mesto
. mesto
. mesto

Prva faza

Druga faza

1
y 4
3
1
2
3
4

Takmicar koji bude imao najbrzi krug u toka trka po fazama dobija 1 bod.
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Veliko finale

POZICI)A

1. mesto
2. mesto
3. mesto
4. mesto
5. mesto
6. mesto
1. mesto
2. mesto
3. mesto
4. mesto
5. mesto
6. mesto

BODOVI



Podesavanja

Svako Stelovanje automobila | menjanje koli€ine goriva je zabranjeno. Za ovaj prekriaj predvidjena je automatska
diskvalifikacija.

Za vreme trke dozvojeno je alaziti a boks i menjati gume i dolivati gorivo.

Kodeks ponasanja
Svaki takmicar se mora pridriavati ovog pravilnika.
Ponasanje mora biti fer i sportske prema svakom dragom takmicara koo i prema administratora lige.

Zabranjeno je ometanje takmicara za vreme kvalifikacija ili trke.




Kaznene odredbe

1. Kada takmicar napravi kontakt sa dragim takmi€arom, a da pri tom kontakta adareni takmicar ne gabi ni mesto ni
vreme niti menja putanju, kontakt se tolerise kao trkacki incident. U slucaju ponavljanja ovakvog ponasanja takmicara
moze biti izre€ena kazna od dodatne 3 sekunde na kraju trke.

2. Kada takmicar napravi kontakt sa drugim takmicarom, a da pri tom kontakta adareni
takmicar gubi mesto ili vieme ili menja putanju, kontakt se ne tolerise kao trkacki incident ve< takmicar koji je izazvao adarac
dobija penalizaciju i to broj izgubljenih mesta adarenog x 3 sekande.

Za ovaj slucaj predvidjena je i finansijska kazna od 10 din. po izgubljenom mesta adarenog.

3. Kada takmicar napravi kontakt sa drugim takmicarom, a da pri tom kontakta adareni
takmicar ima vece fizicko-mehanicko ostecenje, kontakt se ne tolerise kao trkacki incident vec takmicar koji je izazvao adarac

dobija penalizaciju i to kaznu prodji kroz boks.
Za ovaj slucaj predvidjena je i finansijska kazna od 50 din.

4. Kada takmicar napravi kontakt sa drugim takmicarom, a da pri tom kontaktu adareni
takmicar ne moze da nastavi trka, kontakt se ne tolerise kao trkacki incident vec takmicar koji je izazvao adarac dobija
penalizacija i to kazana prodji kroz boks dok ma se iz Sampionata brise 5 bodova.

Za ovaj slucaj predvidjena je i finansijska kazna od 100 din.

5. Kada neki takmi€ar ponovi, jedan od navedenih slu€ajeva, 3 pata u toka trkackog vikenda bi¢e auatomatski
diskvalifikovan.

6. Takmicar koji se ne akioni vozaca koji ga je stigao za krug bice kaznjen sa 5 sekandi. ‘
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Kaznene odredbe

7. Ia svako namerno skracenje staze ponovljeno nekoliko puta predvidjena je kazna od 3 sekuande do prolaska kroz
boks.

8. Svaki takmicar koji stekne prednost i poziciju skraéenjem staze mora odmah asporiti i propastiti prestignutog
takmicara. U slacaju da takmicar ,,odbrani,, poziciju skracenjem staze, poziciju mora astupiti takmicara koji je tom prilikom
oitecen. Za nepoitovanje ovog pravila primenjuja se kazne iz tacke 7.

9. Svaki vid nedozvoljenog stelovanja aatomobila povlaci diskvalifikacija.

10. Svaki takmicar je duzan da postuje upatstva koja je dobio na ekranu od administratora lige. Ne postovanje ovih
poraka povlaci kaznu prodji kroz pa i diskvalifikacija.

11. Svaka kazna data od strane kompijatera vazi kao i od rukovodstva trke i mora se postovati.




Nagrade

Nagrade za takmicare se odvajaja iz fonda kotizacija i to 100% od skapljenog novca (prvo mesto 60%, drago 30%,
tre¢e 10% od skapljenog novca). Obezbedjuju se nagrade za I, 11, 11l meste kae i za vozaca sa najvise najbrzih kragova.

Prigovori

Svaki takmi¢ar ima pravo na podnoienje prigovora na dragog takmicara. Prigovor se predaje administartora lige.
Prigovor razmatra sportska komisija. Kaacija za prigovor svake vrste je 100 din.
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kontakt: Jevti< Ivan
tel: 069/870-30-38
e-mail: toylanduzice@gmail.com

rallyteamazice@gmail.com
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